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设计题目  

自然而然的可穿戴设备



命题描述  

（1） 图片说明：  

 

（2）文字说明： 

可穿戴设备以手环，手表等各种形态开始出现在市场之中，其现有的

功能，用户交互在诞生初期有着种种的不完善以及制约。什么才是你认为

的符合用户生理心理的可穿戴设备形态？什么功能模式是符合其自身形态

的？怎样的人机介入点才是自然而然的？请选手以此为题探讨可穿戴设备

的设计。  

 

设计作品提交形式与要求  

本次大赛参赛作品均在官网上注册提交（http://lotusprize.com/），5月

10日起，参赛者可以开始通过网络注册和提交作品，6月 30日作品提交截止。 

作品提交形式： 

网络提交要求：作品版面 A3（420mm×297mm）画幅，横构图，jpg 或者 png

格式，本次大赛作品上传有以下需求： 

1．提供版面精度为 72dpi 的 jpg 或者 png 文件用于网站展示，版面数量



不超过 3张。 

2．参赛选手必须以附件形式提供作品三视图、作品效果图，其中作品三

视图需求无背景的 tiff 或 png 格式，横向，精度为 300dpi；作品效果图（有

背景和无背景各一张）A3 大小，横向，300dpi。附件内容也可以包括辅助解

释作品的 ppt 文档、视频文件。附件文件以作品名称命名，采用 zip 或 rar 格

式,大小小于 200M。 

说明：附件文件中的素材用于评审、展览、印刷，必须上传！未上传则视

为不符合要求，将影响评分。 

作品提交要求： 

为保证本次大赛评选的公正性，参赛作品及版面上不得出现作者所在单

位、姓名（包括英文或拼音缩写）或与作者身份有关的任何图标、图形等个人

信息资料。 

 

奖励形式  

获奖选手优先获得 Intel 上海实习的机会（实习的人数至少 2人，实习时间

3-6 个月不等，实习工资每天人民币 150-220 不等（税前，依据学历）获奖的同

学根据公司情况会有机会先后进行实习） 


